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Τομζασ: Ηλεκτρονικισ, Ηλεκτρολογίασ και Αυτοματιςμοφ    
Εκπαιδευτικοί: Μπουλταδάκθσ Στζλιοσ – Καςάμπαλθσ Στζλιοσ 
 
 
Μάθημα: Αιςκθτιρεσ-Ενεργοποιθτζσ 
 
Στόχοι: Εγκατάςταςθ νζου περιβάλλοντοσ προγραμματιςμοφ (IDE) Arduino Software 1.6.6. 
 
 
Βήμα 1ο: (μόνο την πρώτη φορά τησ εγκατάςταςησ του λογιςμικοφ) 
 
Κατεβάηουμε από τον ιςτότοπο τθσ εταιρείασ (https://www.arduino.cc/en/Main/Software) και 

εγκακιςτοφμε ςτον H/Y μασ, τθν ζκδοςθ του Arduino Software IDE 1.6.6.  Το περιβάλλον 
προγραμματιςμοφ εγκακίςταται κανονικά ςτθν ομάδα Program Files(x86) και μαηί με αυτό 
εγκακίςτανται και οι οδθγοί για τισ διάφορεσ πλακζτεσ Arduino. Ζτςι όταν ςυνδζςουμε τθν πλακζτα 
Arduino UNO ςε μια κφρα USB του Η/Υ μασ, θ αναγνώριςθ τθσ πλακζτασ Arduino UNO γίνεται αυτόματα. 
Στθν περίπτωςθ που δεν γίνει ςωςτι αναγνώριςθ (π.χ. Windows XP) τότε ςτον οδθγό εγκατάςταςθσ που 
εμφανίηεται μποροφμε να επιλζξουμε χειροκίνθτθ εγκατάςταςθ (όχι Windows Update) και ςτθ ςυνζχεια 
Αυτόματη Εγκατάςταςη (από οδθγοφσ που ιδθ ζχουν εγκαταςτακεί ςτον Η/Υ μασ).  
 
 
Βήμα 2ο: (όταν ςυνδζςω την πλακζτα Arduino ςε μια θφρα USB του Η/Υ μου και ολοκληρωθεί η 

αναγνώριςη) 
 
Στθ Διαχείριςη Συςκευών (Η/Υ μου / δεξί κλικ /Ιδιότητεσ/ Διαχείριςη Συςκευών/Θφρεσ COM&LPT) βλζπω 
το όνομα των καταχωρθτών τθσ ςειριακισ κφρασ (το βφςμα USB του H/Y ςτο οποίο ςυνδζςαμε τθν 
πλακζτα Arduino UNO ) πχ. COM4 ι COM7 ι COM11. 
 
 
Βήμα 3ο: (όταν φορτώνω τη γλώςςα προγραμματιςμοφ) 
 
Φορτώνουμε το περιβάλλον (IDE) τθσ Wiring C με διπλό κλικ ςτο ςυντόμευςθ Arduino που ζχει 
εγκαταςτακεί από το Βιμα 1 ςτθν επιφάνεια εργαςίασ  και  
α) ςτο Μενοφ Εργαλεία /Πλακζτα  δθλώνω τθν πλακζτα Arduino UNO ενώ  
β) ςτο Μενοφ Εργαλεία /Σειριακή θφρα  κάνω κλικ ςτθ κφρα COMn που βρικα ςτο Βιμα (2) ακόμα και 
αυτι φαίνεται επιλεγμζνθ ώςτε να γίνει ςωςτά τθν πρώτθ φορά θ μεταφόρτωςθ του κώδικα ςτθν 
πλακζτα Arduino UNO. Επίςθσ μόνο τότε κα λειτουργεί και θ ενςωματωμζνθ Σειριακή Οθόνη 
(επιλζγοντασ Εργαλεία /Σειριακή Οθόνη) για τθν ανταλλαγι μθνυμάτων μεταξφ του Η/Υ μασ και τθσ 
πλακζτασ Arduino UNO. 
 
 
Βήμα 4ο: (όταν γράφω τον κώδικα και μεταφζρω το αρχείο ςτον μικροελεγκτή) 
 
α) Γράφουμε τον κώδικα με τισ εντολζσ τθσ Wiring C. 
β) Διορκώνουμε τα ςυντακτικά λάκθ κάνοντασ Επαλήθευςη/Μεταγλώττιςη (μενοφ Σχζδιο) 
γ) Μεταφζρω τον κώδικα ςτθν πλακζτα Arduino UNO κάνοντασ κλικ ςτο δεξί βελάκι Φόρτωςη και 
παρατθρώ τθ λειτουργία του προγράμματοσ που κατζβαςα ςτον μικροελεγκτι. 
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ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


