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Τομζασ: Ηλεκτρονικόσ   Εκπαιδευτικοί: Μπουλταδάκθσ Στζλιοσ – Καςάμπαλθσ Στζλιοσ 
 
Ονοματεπϊνυμο μακθτι: ……………………………………………………………………………………. Ημερομθνία:……….. 

Μάθημα: Αιςκθτιρεσ-Ενεργοποιθτζσ:   ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΦΑΚΟΣ (ψθφιακι είςοδοσ και ψθφιακι ζξοδοσ) 

Στόχοι: α) κατανόθςθ των εντολϊν if …. Elseif…., digitalRead(pin)  
β) ςυνδεςμολογία διακόπτθ με αντίςταςθ pull-down  

Τα Υλικά που θα χρειαςτοφμε: 
1. Πλακζτα Arduino Uno και ζνα RASTER 
2. 1x Αντίσταση 220Ω & 10KΩ  

3. 1x Led  

4. 1x Διακόπτθσ-push button    
 Βιβλιογραφία:  

1. Το ςχζδιο του κυκλϊματοσ ζγινε με beta-ζκδοςθ του fritzing  ( www.fritzing.org ) 
 
Βήμα 1ο: Κατανόθςθ Λειτουργίασ διακόπτθ (ψθφιακά δεδομζνα) μζςω αντίςταςθσ pull down 
Ο διακόπτθσ (button) ζχει τζςςερισ ακροδζκτεσ που ανά δφο είναι βραχυκυκλωμζνοι. Επομζνωσ για να 
λειτουργιςει ωσ διακόπτθσ ςε ςειρά  πρζπει το κφκλωμα να ςυνδεκεί μεταξφ ακροδεκτϊν που δεν είναι 
μεταξφ τουσ βραχυκυκλωμζνοι. Για να εντοπίςω τθ λειτουργία των ακροδεκτϊν του button κα 
χρθςιμοποιιςουμε πολφμετρο. Καταςκευάηω το παρακάτω κφκλωμα ςτο ράςτερ με το διακόπτθ ςε 
ςυνδεςμολογία μζςω αντίςταςθσ pull down. Με τθ ςφνδεςθ αυτι όταν πατάμε το button τότε ςτον 
ακροδζκτθ τθσ αντίςταςθσ των 220 Ω μεταφζρονται τα 5 Volts δθλαδι το λογικό ‘1’ οπότε ανάβει το LED 

 
Συηθτοφμε με τον κακθγθτι μασ και ςχεδιάηουμε ςτο παρακάτω πλαίςιο το θλεκτρονικό μασ κφκλωμα 
είτε με το χζρι είτε με το ΤΙΝΑ. Σχεδιάηω επίςθσ το κφκλωμα με το διακόπτθ ςε ςφνδεςθ μζςω 
αντίςταςθσ pull up.  
 

 

http://www.fritzing.org/
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Πότε ανάβει το LED και γιατί ; 
Στθ ςφνδεςθ με αντίςταςθ pull down: ……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
Στθ ςφνδεςθ με αντίςταςθ pull up: ……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Βήμα 2ο:  
α) Συνδζουμε το Arduino UNO ςε μία κφρα USB του Η/Υ μασ.  Αν χρειαςτεί εκ νζου εγκατάςταςθ οδθγοφ 

(driver) επιλζγουμε χειροκίνθτθ (όχι αυτόματθ από windows update) και δθλϊνουμε τθ διαδρομι 

C:\Arduino\Drivers, πατάμε OK και περιμζνουμε να ολοκλθρωκεί θ εγκατάςταςθ. 

β) ςτθ Διαχείριςη Συςκευών (Η/Υ μου / δεξί κλικ /Ιδιότθτεσ/ Διαχείριςθ Συςκευϊν/Θφρεσ COM&LPT) 

βλζπω το όνομα των καταχωρθτϊν τθσ ςειριακισ κφρασ (το βφςμα USB του H/Y ςτο οποίο ςυνδζςαμε 

τθν πλακζτα Arduino UNO ) πχ. COM4 ι COM7 ι COM8 

 
Βήμα 3ο: 
Δθμιουργοφμε το κφκλωμα του παρακάτω ςχιματοσ ςτο ράςτερ. Το LED ςυνδζεται μζςω τθσ αντίςταςθσ 
220Ω ςτο ψθφιακό ακροδζκτθ του Arduino D13 (οπότε αυτόσ λειτουργεί ςαν ψθφιακι ζξοδοσ OUTPUT) 
ενϊ ο διακόπτθσ ςτο ψθφιακό ακροδζκτθ του Arduino D2 (οπότε αυτόσ λειτουργεί ςαν ψθφιακι είςοδοσ 
ΙΝPUT).   
 

 

 

Βήμα 3ο: 
Φορτϊνουμε το περιβάλλον τθσ Wiring C 
(Arduino) με διπλό κλικ ςτο αρχείο 
Arduino που υπάρχει ςτο φάκελο 
C:\Arduino και  
α) ςτο Μενοφ Εργαλεία /Πλακζτα  
δθλϊνω τθν πλακζτα Arduino UNO ενϊ  
β) ςτο Μενοφ Εργαλεία /Σειριακή θφρα  
επιλζγω τθ κφρα COMn που βρικα ςτο 
Βιμα (2). 
 Στθ ςυνζχεια γράφουμε τον παρακάτω 
κϊδικα. Συμπλθρϊνουμε ςτο φφλλο ζργου 
τθ δουλειά που κάνει θ κάκε εντολι   
 

 
// διλωςθ μεταβλθτϊν: 
 
int button = 0;         // μεταβλθτι που διαβάηει το διακόπτθ 
 
// αρχικοποίθςθ παραμζτρων λειτουργίασ των ακροδεκτϊν του Arduino UNO  
 
void setup() { 
  // initialize the LED pin as an output: 
  pinMode(13, OUTPUT);       
  // initialize the pushbutton pin as an input: 
  pinMode(2, INPUT);      
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} 
 
void loop() 
{ 
    button = digitalRead(2);  // διαβάηουμε τον διακόπτθ: 
   
  if (button == HIGH)  // αν ο διακόπτθσ είναι HIGH 
 {      
    digitalWrite(13, HIGH);  // άναψε το  LED     
  }  
  else  
  { 
     digitalWrite(13, LOW);  // ςβιςε το LED 
  } 
} 
 
Βήμα 4ο: 
α) Διορκϊνουμε τα ςυντακτικά λάκθ κάνοντασ Επαλήθευςη/Μεταγλώττιςη (μενοφ Σχζδιο) 

β) μεταφζρω τον κϊδικα ςτο Arduino κάνοντασ κλικ ςτο δεξί βελάκι Φόρτωςη και παρατθρϊ τθ 

λειτουργία του 

Βήμα 5ο: 
Ποια είναι θ λειτουργία των εντολϊν: 

1) A= digitalRead(2); 

2) If (ςυνκικθ) εντολι; 

3) if (ςυνκικθ 1)   
  {      
     Εντολι 1; 
 Εντολι 2;   
  }  

else if (ςυνκικθ 2)   

  { 
      Εντολι 3ϋ 
    } 

else 

{ 

      Εντολι 3ϋ 
 }                    

                                                              

                                                                 ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


