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Τομζας: Ηλεκτρολογίασ – Ηλεκτρονικισ  Εκπαιδευτικός: Μπουλταδάκθσ Στζλιοσ 
                      Καςάμπαλθσ Στζλιοσ 
Μάθημα: Μθχατρονικι 
Αντικείμενο:  Οδθγίεσ Προγραμματιςμοφ μικροελεγκτι PIC με γλϊςςα mikroC 
 
Τι κα χρθςιμοποιιςουμε: 

 Γλϊςςα προγραμματιςμοφ mikroC Pro 
 

Βήμα 1ο: Φορηώλοσκε ηο οιοθιερωκέλο προγρακκαηηζηηθό περηβάιιολ mikroC 

κέζα από ηε δηαδροκή : Project / New Project. Σηο πρώηο βήκα-παράζσρο ηοσ 

οδεγού δεκηοσργίας λέοσ έργοσ, επηιέγοσκε ηολ ηύπο ηοσ κηθροειεγθηή, ποσ ζηο 

παράδεηγκά κας είλαη ο P16F877. 

 
Εικόνα 1: Το παράκυρο επιλογισ του μικροελεγκτι 

 

Βήμα 2ο: Ελεκερώλοσκε γηα ηε ζστλόηεηα ιεηηοσργίας ηοσ θρσζηάιιοσ ποσ 

βρίζθεηαη ζηο θύθιωκα τροληζκού ηοσ κηθροειεγθηή, όπως θαίλεηαη ζηελ Εηθόλα 

2.  Σηελ περίπηωζή κας ζα ορίζοσκε ζστλόηεηα 4MHz επεηδή ε πιαθέηα δοθηκώλ 

SE1001 έτεη θρύζηαιιο 4ΜΗz  

 
Εικόνα 2: Η επιλογι τθσ ςυχνότθτασ χρονιςμοφ του μικροελεγκτι 

 

Βήμα 3ο: Καζορίδοσκε ηο θάθειο αποζήθεσζες θαη ηο όλοκα ηοσ αρτείοσ έργοσ-

project ηες εθαρκογής κας. Το IDE αποδίδεη ηελ προέθηαζε .mcppi όπως 

θαίλεηαη θαη ζηελ Εηθόλα 3.ΠΡΟΟΧΗ: για κάθε άζκηζη (έργο-project) 

ζσζηήνοσμε να δημιοσργείηε ένας καινούριος θάκελος και μέζα ζε ασηόν να 

αποθηκεύεηε ηο αρτείο .mcppi ώζηε να μην μπερδεύονηαι με αρτεία άλλης 

άζκηζης. Έηζι ζηον θάκελο ασηό θα περιέτονηαι όλα ηα αρτεία ποσ παράγει ηο 

προγραμμαηιζηικό περιβάλλον ηης mikroC. Ανάμεζα ζε ασηά θα είναι ηο αρτείο με 

προέκηαζη .c ποσ έτει ηο source file ζε κώδικα και ηο αρτείο .hex ηο οποίο θα 

μεηαθέροσμε ζηο MPLAB για ηον προγραμμαηιζμό ηοσ μικροελεγκηή 



1o ΕΠΑΛ Συκεών-Ε.Κ. Συκεών 
 

Οδηγίες συγγραφής κώδικα σε mikroC Σελίδα 2 
 

 
Εικόνα 3: Κακοριςμόσ διαδρομισ φακζλου και αρχείου project. 

 

Βήμα 4ο: Κάζε θορά ποσ δεκηοσργείηαη έλα θαηλούρηο project, ηο IDE ασηόκαηα 

δεκηοσργεί έλα αρτείο θώδηθα κε όλοκα ίδηο κε εθείλο ηοσ project αιιά κε 

προέθηαζε  .c. Σηο επόκελο βήκα, κας προηρέπεη λα δειώζοσκε εάλ επηζσκούκε 

λα δειώζοσκε επηπιέολ αρτεία θώδηθα .c ποσ ζέιοσκε λα ελζωκαηωζούλ ζηο 

αρτείο έργοσ (project). Σε όιες ηης εθαρκογές ποσ σπάρτοσλ ζε ασηό ηο βηβιίο 

αθήλοσκε θελό ηο αληίζηοητο πεδίο θαζώς δελ τρεζηκοποηούκε επηπιέολ αρτεία 

θαη επηιέγοσκε Next.  

 
Εικόνα 4: Το βιμα ειςαγωγισ περιςςότερων αρχείων κϊδικα  

 

Βήμα 5ο :Σηα επόκελα δύο παράζσρα παηάκε αληίζηοητα Next θαη Finish γηα λα 

εκθαληζζεί κεηά από ιίγο ηο περηβάιιολ εργαζίας ηες γιώζζας mikroC PRO for 

PIC ποσ θαίλεηαη ζηελ Εηθόλα 5.  

 
Εικόνα 5: Το περιβάλλον εργαςίασ για τθν ςυγγραφι κϊδικα ςτο IDE mikroC 

PRO for PIC. 
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Βήμα 6ο: Στο παράκυρο ςυγγραφισ κϊδικα τθσ Εικόνασ 5 γράφουμε τον 
παρακάτω κϊδικα όπου ςτα ςχόλια (//) δίνονται επεξθγιςεισ των εντολϊν 

(προςοχι κάκε εκτελζςιμθ αυτοτελϊσ εντολι κλείνει με το ςφμβολο ; ) 
 
void main()  

{    // αγθύιε έλαξμεο εληνιώλ πξνγξάκκ. 

  TRISB=0b00000000; // νξίδνπκε όηη όινη νη αθξνδέθηεο 

// RB7-RB0:outputs  

                      // ζε δεθαεμαδηθή κνξθή: ΤRISB=0xF0;  

  PORTB=0b00000000; //αξρηθή ηηκή αθξνδεθηώλ κεδέλ ώζηε  

    // λα είλαη όινηζβεζηνί 

  while(1)   // δνκή επαλάιεςεο όζν ε ζπλζήθε 

    // είλαη αιεζήο (ην 1 πάληα 1) 

  {    // αγθύιε έλαξμεο εληνιώλ επαλάιεςεο 

  delay_ms(1000);    // εληνιή θαζπζηέξεζεο ζε ms 

  PORTB=~PORTB;      //  ελαιιαγή ησλ ηηκώλ Bit 0<-->1 

  }    //  ηέινο εληνιώλ επαλάιεςεο 

}    // ηέινο εληνιώλ πξνγξάκκαηνο 
 
 
Βήμα 7ο: Κάνουμε ςυμβολομετάφραςθ του κϊδικα είτε μζςω τθσ επιλογισ 

Project/Build είτε πατϊντασ Ctrl+F9 είτε κάνοντασ κλικ ςτο εικονίδιο   που 
βρίςκεται ςτθ γραμμι εργαλείων. Εφόςον δεν υπάρχουν ςυντακτικά λάκθ το 
περιβάλλον εργαςίασ και το παράκυρο μθνυμάτων κα είναι περίπου όπωσ αυτά 
που φαίνονται ςτθν Εικόνα 6. 

 
Εικόνα 6: Το περιβάλλον εργαςίασ μετά τθ ςυμβολομετάφραςθ. 

 

Βήμα 8ο: Εκτελοφμε τθ ςυμβολομετάφραςθ του κϊδικα ϊςτε αν χρειαςτεί να 
διορκϊςουμε τυχόν λάκθ (μζςω τθσ επιλογισ Project/Build). Η διαδικαςία αυτι 
δθμιουργεί ζνα αρχείο ςε γλϊςςα μθχανισ ςτον ίδιο φάκελο με τα υπόλοιπα 

αρχεία τθσ εργαςίασ μασ. Το αρχείο αυτό ζχει προζκταςθ .hex και τα 

περιεχόμενά του μποροφν να διερευνθκοφν με τθ βοικεια του ενςωματωμζνου 
editor των Windows, του NotePad,  όπωσ φαίνεται ςτθν Εικόνα 7. Είναι εκείνο το 
αρχείο που κα κατεβάςουμε ςτο μικροελεγκτι μζςα από τθ διαδικαςία 
προγραμματιςμοφ του επόμενου βιματοσ.  
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Εικόνα 7: Το αρχείο .hex που προζκυψε από τθ ςυμβολομετάφραςθ του 

κϊδικα. Αυτό είναι το αρχείο με το οποίο κα προγραμματιςτεί ο μικροελεγκτισ. 
 

Βήμα 9ο: Ενεργοποιοφμε τον εκςφαλματωτι (debbuger) για να παρακολουκιςουμε ςε 
ζνα ςτάδιο δοκιμϊν τισ τιμζσ που παίρνουν οι διάφοροι καταχωρθτζσ κατά τθν 
εκτζλεςθ του κϊδικα. Η ενεργοποίθςι του γίνεται επιλζγοντασ διαδοχικά Run/Start 
Debugger οπότε το παράκυρο τθσ εφαρμογισ μασ γίνεται όπωσ αυτό τθσ Εικόνασ 7. Στο 
νζο παράκυρο Watch Values από το κυλιόμενο μενοφ Select Variable from list 
επιλζγουμε τον καταχωτθτι PORTB και κάνουμε κλίκ ςτο πλικτρο Add. Σε αυτό το 
παράκυρο βλζπουμε όλουσ τουσ καταχωρθτζσ ειδικϊν λειτουργιϊν που ςχετίηονται με 
το μικροελεγκτι που ζχουμε επιλζξει. Για να μπορζςουμε να δοφμε επιπλζον και τισ 
τιμζσ γενικϊν μεταβλθτϊν (π.χ  μια μεταβλθτι I που κζλουμε να αποκθκεφεται ςτον 
καταχωρθτι τθσ δεκαεξαδικισ διεφκυνςθσ 30 και θ οποίαδθλϊνεται με τθν εντολι  
unsigned short i absolute 0x30;)πρζπει να ενεργοποιιςουμε το παράκυρο 
μνιμθσ RAM. Στθ μνιμθ RAM απεικονίηονται όλοι οι καταχωρθτζσ (και οι γενικοφ 
ςκοποφ π.χ. κάποια μεταβλθτι όπωσ θ i και οι ειδικοφ ςκοποφ όπωσ θ PORTB). Η 
ενεργοποίθςθ του παρακφρου RAM γίνεται επιλζγοντασ διαδοχικά View/Debug 
Windows/RAM και εφόςον ζχει προθγθκεί θ ενεργοποίθςθ του debugger. Η 
διαδικαςία αυτι φαίνεται ςτθν Εικόνα 8. 

 
Εικόνα 8: Η διαδικαςία ενεργοποίθςθσ του παρακφρου RAM.  

 
Στθ ςυνζχεια πατάμε το πλικτρο F7 ι κάνουμε διαδοχικά κλικ ςτο πλικτρο Step 

Into όπωσ φαίνεται ςτθν Εικόνα 9 και παρακολουκοφμε τθν επίδραςθ ςτα 
περιεχόμενα των μεταβλθτϊν I που βρίςκεται ςτθ διεφκυνςθ 0x30 και PORTB που 
βρίςκεται ςτθ διεφκυνςθ 0x0F81. Τθν τελευταία μποροφμε να τθ δοφμε επίςθσ ςτο 
παράκυρο RAM εάν προχωριςουμε τθν μπάρα απεικόνιςθσ προσ τα κάτω και 
βροφμε τθ διεφκυνςθ 0x0F81. Η δομι τθσ μνιμθσ RAM μασ δείχνει τθν απεικόνιςθ 
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και των καταχωρθτϊν γενικοφ ςκοποφ (GPRs) και των καταχωρθτϊν ειδικϊν 
λειτουργιϊν (SFRs). 

 
Εικόνα 9: Η παρακολοφκθςθ αλλαγισ των τιμϊν των μεταβλθτϊν κατά τθν 

εκςφαλμάτωςθ του προγράμματοσ 
 

Η διαδικαςία τερματίηεται κάνοντασ κλικ ςτο πλικτρο Stop debugger. Ιδιαίτερα 
χριςιμθ είναι θ καρτζλα Quick Converter το κάτω μζροσ του προγραμματιςτικοφ 
περιβάλλοντοσ όπου οι μακθτζσ μποροφν να εξοικειωκοφν με τα διάφορα 
αρικμθτικά ςυςτιματα και να ελζγχουν τισ τιμζσ των καταχωρθτϊν που 
φαίνονται ςτα παράκυρα Watch Values του debugger  
 
 

Προγραμματισμός τοσ Μικροελεγκτή:  

Αθοιοσζούκε ηης οδεγίες ηοσ θύιιοσ Εργοσ : 

 ‘Μεταηρ_1_Οδεγίες προγρακκαηηζκού κηθροειεγθηώλ ζηο ζτοιείο’ 

 

Δοκιμές της ευαρμογής μας : αθαηρούκε ηο κηθροειεγθηή από ηε βάζε ηες 

προγρακκαηίζηρηας PIC θαη ηολ ηοποζεηούκε ζηελ πιαθέηα SE1001 

 

 


