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PROJECT 01: Εφζ φωτιάσ με LED 
Σε αυτό το 1

ο
 project κα χρθςιμοποιιςουμε τα LEDs 

και τθν τεχνικι PWM του Arduino. Με αυτιν 
μποροφμε να ζχουμε μεταβλθτζσ αναλογικζσ τιμζσ ςτο 
LED και όχι τθν τυπικι ON-OFF κατάςταςθ. Ζτςι 
ρυκμίηουμε τυχαία φωτεινότθτα ςε κόκκινα και κίτρινα 
LEDs, δθμιουργϊντασ ζνα εφζ παρόμοιο τθσ φωτιάσ. 

-   + 
 

PWM 
στα pins 
3, 5, 6, 9, 
10 και 11 

 

 

  Εξαρτιματα 

   
 

 

    
Arduino 

UNO 
LED 1-3-5 

(x3) Κόκκινα 
LED 2-4 

(x2) Κίτρινα 
R1-R5 

(x5) 150Ω 
 

  ΢υνδζςεισ 
LED: 1, R1 2, R2 3, R3 4, R4 5, R5 
      

ARD: 
3 5 6 9 10 
     

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_01_LED_Fire_Effect - 
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PROJECT 02: Λαμπάκι νυκτόσ με φωτοαντίςταςθ 
Αυτι θ καταςκευι βρίςκεται ςε κάκε Λαμπάκι Νυκτόσ το 
οποίο ανάβει όταν ανιχνεφςει ςκοτάδι ςτο δωμάτιο. 
Χρθςιμοποιεί μία Φωτοαντίςταςθ (LDR) που αλλάηει τθν 
αντίςταςι τθσ ανάλογα με τθν ζνταςθ του φωτιςμοφ. 
Όταν ζχει ςκοτάδι, δίνει μικρι αντίςταςθ και ανάβει το 
LED. Ζνασ Διαιρζτθσ τάςθσ δίνει αυτι τθν τιμι αλλαγισ. 

 
Διαρ. Τάσης 

 
 

  Εξαρτιματα 

   
 

 

    
 

 

    
Arduino 

UNO 
Φωτοαντί-
ςταςθ LDR 

LED1 
Κόκκινο 

R1 
150Ω 

R2 
10K 

 

  ΢υνδζςεισ 
Διαιρζτθσ 

Τάςθσ: 
R2 R2, LDR LDR LED1, R1 
    

ARD: 
GND A0 5V 13 

    
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_02_LDR_Night_Light - 
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PROJECT 03: Κυνθγθτό LED με ρυκμιςτι 
Εδϊ ζχουμε ζνα άλλο εφζ εναλλαγισ 8 LED και ενόσ  
Ποτενςιόμετρου (POT). Κάκε LED ςυνδζεται ςε 
ξεχωριςτι ζξοδο-pin του Arduino και τα προγραμ-
ματίηουμε ζτςι ϊςτε να «κυνθγάει» το ζνα το άλλο. Η 
ταχφτθτα ρυκμίηεται από τθν αναλογικι τιμι του POT, 
που μετριζται ςτθν αναλογικι είςοδο Α0. 

 
 

POT 
Μεταβλητή 
αντίσταση 
με λαβή 

 
 

  Εξαρτιματα 

      
 

 

    
Arduino 

UNO 
Pot 
10K 

LED1-2 
Κόκκινο 

LED3-4 
Κίτρινο 

LED5-6 
Πράςινο 

LED7-8 
Μπλε 

R1-R8 
(x8)150Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
LED: 1 2 3 4 5 6 7 8 POT: 
          

ARD: 
2 3 4 5 6 7 8 9 A0 
         

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_03_LED_Chaser_Pot - 
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PROJECT 04: Μείκτθσ χρωμάτων με RGB LED 
Η χριςθ ενόσ RGB LED μπορεί να κάνει πολφ εντυ-
πωςιακά τα project μασ. Μποροφμε να δθμιουργιςουμε 
όλα τα χρϊματα, με τον ςυνδυαςμό των 3 βαςικϊν: 
Κόκκινο – Πράςινο – Μπλε. Χρθςιμοποιϊντασ PWM ςτα 
3 pins, ρυκμίηουμε τθ φωτεινότθτα και ζτςι το τελικό 
χρϊμα. Εδϊ, το LED κα εναλλάςςει όλα τα χρϊματα. 

 
Κ. Ανόδου 

 
 

  Εξαρτιματα 

  
 

 

    
Arduino 

UNO 
RGB Led 5mm 
Κοινισ Ανόδου 

R1-R3 
(x3) 150Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
RGB: R, R1 K. Άνοδοσ + G, R2 B, R3 
     

ARD: 
9 5V 10 11 
    

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_04_RGB_LED_Fade - 
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PROJECT 05: Αναπαράςταςθ Δυαδικοφ ςυςτιματοσ 
Αυτό είναι ζνα εκπαιδευτικό project. Με τθ χριςθ 4 LED 
και ενόσ Διακόπτθ επαφισ (Push Button), μποροφμε 
να δθμιουργιςουμε ζναν μετρθτι δυαδικϊν ψθφίων. 
Αρχίηει από το 0 και με το πάτθμα του διακόπτθ ανεβαίνει 
ωσ το 15 αναβοςβινοντασ τα αντίςτοιχα LED. Για 
παράδειγμα για το 7 ανάβουν τα LED 2, 3 και 4. 

 
 

Button 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

   
 

 

    
 

 

    
Arduino 

UNO 
S1 

Διακόπτθσ 
LED1-4 

(x4) Κόκκινο 
R1-R4 

(x4) 150Ω 
R5 

10K 
 

  ΢υνδζςεισ 
LED: 1, R1 2, R2 3, R3 4, R4 S1, R5 
      

ARD: 
12 11 10 9 2 

     
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_05_Binary_Counter - 

 

A r d u i n o  P R O J E C T S  ΢ελίδα 5 
 



PROJECT 06: Μετρθτισ πάνω-κάτω μονοφ ψθφίου 
Ασ αρχίςουμε να χρθςιμοποιοφμε λίγο πιο ςφνκετα 
εξαρτιματα. Θα φτιάξουμε ζναν μετρθτι ΠΑΝΩ-ΚΑΤΩ 
με το Display 7 τμθμάτων και 2 διακόπτεσ. Αυτά τα 
Display χρθςιμοποιοφν 7 εξόδουσ του Arduino, μία για 
κάκε τμιμα. Τα 5V ςυνδζονται ςτθν Κοινι Άνοδο. 

g f + a b 

 
e d + c p 

 

Display 

 
 

  Εξαρτιματα 

  
 

 

    
 

 

     
Arduino 

UNO 
Display 

7 Τμθμάτων 
R1 

150Ω 
R2-R3 

(x2) 10K 
S1-S2 (x2) 
Διακόπτεσ 

 

  ΢υνδζςεισ 

DISP: 
1 2 4 6 7 9 10 8 Διακόπτθσ: 
e d c b a f g Κ.Α. Πάνω Κάτω 

           

ARD: 
6 5 4 3 2 7 8 5V 10 12 
          

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_06_Display_7_seg - 
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PROJECT 07: Μουςικι με Buzzer «Imperial March» 
Αυτό είναι ζνα απλό, αλλά διαςκεδαςτικό project που 
παίηει μια μελωδία ςε ζνα Buzzer. Η μουςικι είναι το 
«Imperial March» από το Star Wars. Το Arduino ςτζλνει 
ςτθν ζξοδο 9 διάφορεσ ςυχνότθτεσ και ζτςι 
δθμιουργείται θ μελωδία. Ζνα μικρό Trimmer 
ρυκμίηει τθν ζνταςθ, περιορίηοντασ τθν τάςθ ςτο buzzer. 

1 

 
2    3 

 

Trimmer 

 
 

  Εξαρτιματα 

    
 

 

    
Arduino 

UNO 
Piezo 

Buzzer 
Trimmer 
TR1 - 1K 

LED1 
Κόκκινο 

R1 
150Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
BUZZER: - BUZZER: + TR1: 1 LED1 

    

ARD: GND TR1: 2 ARD: 9 ARD: 13 
    

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_07_Buzzer_Melody toneAC.h 

 

A r d u i n o  P R O J E C T S  ΢ελίδα 7 
 



PROJECT 08: Πιάνο Buzzer με 7 νότεσ 
Εδϊ κα φτιάξουμε ζνα μικρό «Πιάνο» με τθ βοικεια 7 
διακοπτϊν - πλικτρων που κα παράγουν τισ 7 νότεσ 
ςτο Buzzer. Κάκε πλικτρο ςυνδζεται ςε 
διαφορετικό pin του Arduino και όταν πατθκεί, παίηει 
μία ξεχωριςτι ςυχνότθτα, θ οποία αντιςτοιχεί ςτισ 
νότεσ Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si (ι C, D, E, F, G, A, B). 

 
 

Buzzers 
Με + για 

την άνοδο 

 
 

  Εξαρτιματα 

   

Arduino UNO Piezo Buzzer S1-S7 (x7) 
Διακόπτεσ 

 

  ΢υνδζςεισ 
S: 1 2 3 4 5 6 7 BUZZER: 
         

ARD: 
2 3 4 5 6 7 8 9 
        

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_08_Piano_Buzzer - 
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PROJECT 09: Βολτόμετρο με γραφικό μετρθτι 
Μποροφμε να φτιάξουμε ζνα γραφικό Βολτόμετρο με το 
LED Bar, το οποίο ζχει 10 φωτεινά τμιματα που 
ανάβουν ανεξάρτθτα. Η τάςθ που μετράμε ςυγκρίνεται 
με μία μζγιςτθ τιμι (π.χ. 5V) και τα αποτελζςματα 
εμφανίηονται ανάβοντασ κάποια από τα LEDs. Για παρά-
δειγμα, μία μπαταρία των 1,5V κα ανάψει 3 τμιματα. 

1          10 

 

Κάκοδοσ - 
 

LED Bar 
με 10 

τμήματα 

 
 

  Εξαρτιματα 

  
 

 

    
 

 

    
 

 

    
Arduino 

UNO 
LED BAR 
Κόκκινο 

R1-R10 
(x10) 1K 

R11 
10K 

R12 
100K 

 

  ΢υνδζςεισ 
LB: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 V: 
            

AR: 
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 A0 
           

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_09_LED_Voltometer - 
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PROJECT 10: Μετρθτισ χωρθτικότθτασ Πυκνωτϊν 
Αυτόσ είναι ζνασ πιο περίπλοκοσ μετρθτισ που υπολογίηει 
τθν χωρθτικότθτα ενόσ Πυκνωτι (Cap). Αυτό, ςε ζναν 
άγνωςτο πυκνωτι, γίνεται καταγράφοντασ τον χρόνο που 
χρειάηεται για να φορτιςτεί ωσ ζνα οριςμζνο ςθμείο. 
Μετά από κάποιουσ υπολογιςμοφσ, θ χωρθτικότθτα του 
εμφανίηεται ςτθν Serial Output του Arduino IDE. 

- 

 
+ 

 

Πυκνωτής 

 
 

  Εξαρτιματα 

  
 

 

    
 

 

    

Arduino UNO Πυκνωτισ 
(άγνωςτθσ τιμισ) 

R1 
10K 

R2 
200Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
ΠΥΚΝ: - ΠΥΚΝ: + R1 R2 

    

ARD: GND ARD: A0 ARD: 11 ARD: 13 
    

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_10_Capacitor_Meter - 
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PROJECT 11: Μθνφματα ςε LCD οκόνθ 
Ζνα από τα πιο χριςιμα εξαρτιματα είναι θ οκόνθ υγρϊν 
κρυςτάλλων LCD 1602 Screen. Εμφανίηει μθνφματα 2 
ςειρϊν με 16 χαρακτιρεσ. Μποροφμε να αλλάξουμε το 
κείμενο ςτον κϊδικα και να εμφανίςουμε λζξεισ ι μια 
τιμι ενόσ ςζνςορα. Χρειάηεται να κολλιςουμε τα 16 
header pins και διακζτει οπίςκιο μπλε φωτιςμό. 

  1           16 

 
 

LCD 1602 
Κολλήστε τa 
16 pin αρσε-

νικά pins 

 
 

  Εξαρτιματα 

   

Arduino UNO LCD 1602 Pot 10K 
 

  ΢υνδζςεισ 

LCD: 
1, 5, 16 2, 15 4 6 11 12 13 14 3 

VSS, RW, K VDD, A RS E D1 D2 D3 D4 V0 
          

ARD: 
GND 5V 12 11 5 4 3 2 POT 

         
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_11_LCD_1602 LiquidCrystal.h 
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PROJECT 12: Χρονοδιακόπτθσ ON/OFF με Relay 

Με τα Relays μποροφμε να ελζγξουμε διάφορεσ 
θλεκτρικζσ ςυςκευζσ. Ζχουν δφο καταςτάςεισ: Ανοιχτό 
(NO) και Κλειςτό (NC). Όταν ρζει ρεφμα ςτο πθνίο (C1, 
C2), οι καταςτάςεισ αντιςτρζφονται. Σε αυτό το project 
ενεργοποιοφμε το Relay με ζνα πλικτρο και 
απενεργοποιείται αυτόματα μετά από 5 δευτερόλεπτα. 

 

Relay 
 

-  + 
Δίοδος 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

    

 

 
 
 

R1  10K 
 

R2  1K 
 

R3  150Ω 

 
Arduino 

UNO Relay 5V Δίοδοσ 
1N4148 

Transistor 
2N3904  

 

  ΢υνδζςεισ 
S1 TR1: e TR1: b TR1: c REL: C2 
     

ARD: 7 GND ARD: 9 REL: C1, D1+, LED- 5V 
     

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_12_Relay_Timer - 
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PROJECT 13: Απεικόνιςθ απόςταςθσ με τον SR04 
Τα ςυςτιματα ειδοποίθςθσ παρκαρίςματοσ χρθςι-
μοποιοφν ςζνςορεσ ςαν τον SR04, για να υπολογίςουν 
τθν απόςταςθ από ζνα εμπόδιο. Σε αυτό το project 
απεικονίηουμε τθν απόςταςθ με 3 LEDs. Όταν είναι 
μεγαλφτερθ των 20εκ. ανάβει το Πράςινο. Μεταξφ  10-
20εκ. το Κίτρινο και τζλοσ κάτω από 10εκ. το Κόκκινο.  

 
 

Vcc T E Gnd 
 

SR04 
Ultrasonic 
Αισθητήρας 

 
 

  Εξαρτιματα 

     
 

 

    
Arduino 

UNO 
SR04 

Distance 
LED1 

Green 
LED2 

Yellow 
LED3 
Red 

R1-R3 
(x3) 150Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
SR04: Vcc Trig Echo Gnd LED: 3, R3 2, R2 1, R1 
         

ARD: 
5V 7 6 GND 

ARD: 
11 12 13 

       
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_13_Distance_Indicator Ultrasonic.h 
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PROJECT 14: ΢υναγερμόσ με αιςκθτιρα κίνθςθσ 

Ζνα πολφ χριςιμο εξάρτθμα ςτα ςυςτιματα ςυναγερμοφ 
είναι ο αιςκθτιρασ κίνθςθσ PIR Motion Sensor. 
Ανιχνεφει κίνθςθ ςτα 7 μζτρα και με ακτίνα δράςθσ 120o. 
Μποροφμε να ρυκμίςουμε τθν ευαιςκθςία και τθν 
χρονοκακυςτζρθςθ ςτο πίςω μζροσ του ςζνςορα. Εδϊ 
είναι ζνα μικρό ςφςτθμα αςφαλείασ με ζξοδο ςε ζνα LED. 

Αρ: Ευαιςκθςία 
Δεξιά: Διάρκεια 

 

Αισθητήρας 
Κίνησης 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

   
 

 

    

Arduino UNO SR501 Αιςκθ-
τιρασ Κίνθςθσ 

LED3 
Κόκκινο 

R1 
150Ω 

 

  ΢υνδζςεισ 
SR04: Vcc OUT Gnd LED1+, R1 
     

ARD: 
5V 2 GND 13 

    
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_14_Motion_Sensor - 
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PROJECT 15: Ανιχνευτισ φωτιάσ και καπνοφ 
Άλλο ζνα εξάρτθμα που χρθςιμοποιείται ςτουσ 
ανιχνευτζσ φωτιάσ είναι ο MQ2 Gas Sensor. Εντοπίηει 
Μεκάνιο, Βουτάνιο, LPG και καπνό. Σε αυτό το project, 
διαβάηουμε τθν τιμι του και αν είναι πάνω από το όριο, 
ενεργοποιοφμε το ςυναγερμό με το Buzzer. Μποροφμε 
να βλζπουμε τισ τιμζσ ςτο Serial Output του Arduino IDE. 

 
G A D V 

 

MQ2 Gas 
Αισθητήρας 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

   

Arduino UNO MQ2 Gas 
Sensor Module Piezo Buzzer 

 

  ΢υνδζςεισ 
MQ2: Vcc Α Gnd BUZZER+: 
     

ARD: 
5V Α0 GND 13 

    
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_15_Gas_Sensor - 

 

A r d u i n o  P R O J E C T S  ΢ελίδα 15 
 



PROJECT 16: Μετεωρολογικόσ ςτακμόσ με LCD 
Με τον αιςκθτιρα DHT11, μποροφμε να μετρι-
ςουμε τθ Θερμοκραςία και τθν Τγραςία ενόσ χϊρου. 
Για να αναβακμίςουμε το project, ςυνδζουμε και μία 
LCD οκόνθ για να εμφανίηουμε εκεί τισ τιμζσ. Ζτςι 
ζχουμε ζναν πλιρθ μετεωρολογικό ςτακμό, που 
μπορεί να μετρά τισ ςυνκικεσ ςε πραγματικό χρόνο. 

 
V D - G 

 

DHT11 
Θερμοκρ. 
& Υγρασία 

 
 

  Εξαρτιματα 

    

Arduino UNO LCD 1602 Pot 10K DHT11 
 

  ΢υνδζςεισ 
DHT11: Vcc (1) Data (2) Gnd (4) LCD  ARD 

 

Όπωσ ςτο 
Project 11 

    

ARD: 
5V A0 GND 

   
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_16_Weather_Station LiquidCrystal.h + DHT.h 
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PROJECT 17: Κλειδαριά με πλθκτρολόγιο 
Μποροφμε να φτιάξουμε μία κλειδαριά με μυςτικό pin 
χρθςιμοποιϊντασ τθν Keypad Membrane. Από-
τελείται από 16 διακόπτεσ ςε γραμμζσ και ςειρζσ. Το 4-
ψιφιο pin, ορίηεται ςτον κϊδικα και αν δοκεί ςωςτά 
κα ξεκλειδϊςει (ανάβει το Πράςινο LED). Ξανα-
κλειδϊνει (ανάβει το Κόκκινο LED) με τα πλικτρα * ι #. 

 

1     8 
 

Membrane 
Switch 
Keypad 

 
 

  Εξαρτιματα 

    
 

 

    
Arduino 

UNO 
Keypad 

4*4 
LED1 

Κόκκινο 
LED2 

Πράςινο 
R1-R2 

(x2) 150Ω 
 

  ΢υνδζςεισ 
KEY: 8 7 6 5 4 3 2 1 LED1 LED2 
           

ARD: 
2 3 4 5 6 7 8 9 12 13 
          

 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_17_Keypad_Lock Keypad.h 
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PROJECT 18: Σθλεκοντρόλ με υπζρυκρεσ 
Σε αυτό το project, κα ςτείλουμε Τπζρυκρα ςιματα με 
το IR Remote Control και κα τα λάβουμε ςτο Arduino με 
το IR Receiver Module. Κάκε πλικτρο που κα 
πατιζται, λαμβάνεται ςτο 16αδικό ςφςτθμα όπωσ π.χ. 
FF02FD. Μεταφράηεται και το όνομα του πλικτρου 
εμφανίηεται ςτθν Serial Output του Arduino. 

 
G V S 

 

IR 
Receiver 
Module 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

   

Arduino UNO Infrared IR 
Receiver Module 

Infrared IR 
Remote Control 

 

  ΢υνδζςεισ 
IR Receiver: GND (G) Voltage (V) Signal (S) 

    

ARD: 
GND 5V 11 

   
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_18_IR_Remote IRremote.h 
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PROJECT 19: Ζλεγχοσ βθματικοφ μοτζρ με εντολζσ 
Για να βάλουμε λίγθ κίνθςθ ςτα project μασ, κα 
γνωρίςουμε το βθματικό κινθτιρα Stepper Motor. 
Μπορεί να κινθκεί προσ τισ 2 κατευκφνςεισ με μεγάλθ 
ακρίβεια. Αφοφ ανεβάςουμε τον κϊδικα, ςυνδεόμαςτε 
με το μοτζρ και του ςτζλνουμε οδθγίεσ με τθν Serial 
Output, πλθκτρολογϊντασ μοίρεσ για κίνθςθ (±360). 

 
 

Unipolar 

Stepper 
Motor 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

   

Arduino UNO 5V Stepper Motor 
(28byj-48) 

ULN2003 Stepper 
Driver Module 

 

  ΢υνδζςεισ 
ULN2003: 1N1 1N2 1N3 1N4 

     

ARD: 
11 10 9 8 

    
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_19_Stepper_Motor Stepper.h 
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PROJECT 20: Ζλεγχοσ βθματικοφ μοτζρ με υπζρυκρεσ 
Τζλοσ για να ςυνδυάςουμε τα 2 προθγοφμενα projects κα 
ελζγξουμε το Stepper motor, μζςω υπερφκρων με το IR 
Control. Ανιχνεφουμε πότε κα πατθκοφν τα πλικτρα ΔΕΞΙΑ 
και ΑΡΙ΢ΣΕΡΑ ςτο τθλεκοντρόλ και τότε το Arduino ςτζλνει 
τθν εντολι ςτθν πλακζτα UNL Driver που περιςτρζφει το 
μοτζρ ζναν πλιρθ κφκλο 360 o προσ τθν κάκε κατεφκυνςθ. 

 
 

ULN2003 
Stepper 
Driver 

Module 

 
 

 

  Εξαρτιματα 

     
Arduino 

UNO 
5V Stepper 

Motor 
ULN2003 

Driver 
Infrared IR 
Receiver 

Infrared IR 
Remote 

 

  ΢υνδζςεισ 
ULN: 1N1 1N2 1N3 1N4 IR: S 
      

ARD: 
11 10 9 8 6 

     
 

  Πρόγραμμα   Βιβλιοκικεσ 
ProjKit_20_IR_Stepper_Control Stepper.h + IRremote.h 
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